LICITACIJSKI SISTEM - INDIVIDUALEC 2019

Udelezenci tekmovanja morajo uporabljati pri licitaciji izklju¢no ta sistem, Saj |e
namen Individualnega tekmovanja v tem, da individualec na osnovi enakih
informacij izleCe najvec kar se da.

l. OTVORITVE:
A)l &= 2+ &, pravilo 20* 0z. 12-21 tock
B)1e= 4+ ¢, pravilo 20 0z. 12-21 tock
CiD)1vw,1 a= 5+ % (#), pravilo 20 0z. 12-21 tock
E) INT= 15-17 tock, uravnotezen list (dovoljen enojec A ali K)
F)2 &= 23 + ali manj kot 4 zgubitki (mo¢no)
G)2¢.29 .24 = Weak Two (8ibko)
H) 2 NT = 20-22 tocCk, uravnotezen list (dovoljen enojec A ali K)
I) 3%, 34,39, 34 = barazno (Sibko)
J) 4, 4e 49 4e = barazno (Sibko)
K)3NT = gambling, zaprta minorska barva + najve¢ Q v drugih barvah

* seStevek Stevila kart v 2 najdaljis barvah plus Stevilo honerskih poenov mora biti 20!

1. ODZIVI NA OTVORITVE

A) OTVORITEV 1 % (odzivi) :

1)1e= 4+e,6+tock*

2)1v,1 4= 4+9(s),6+tock

3)1INT= 8 — 10 tock, uravnotezen list brez 4 kart v majorjih
4)2 &= 5#&+,6-9tock

5.)2¢,29 24 = 5 +barva, 16 (17) + tock, GF

6.) 2NT = 11 — 12 tock, uravnotezen list brez 4 kart v majorjih, vabilo
7)3 &= 5(6)+ &, 10-12 tock , vabilo

8.) 34,39, 36 = splinter, mo¢no , forcing do 4 v minorju

9)3NT= 13 — 15 tock, uravnotezen list brez 4 kart v majorjih
10)49, 44= za igrat

11.)4 NT = RKCB

* 1 kara licitiramo, ¢e imamo Se 4-ti major je v primeru, da imamo 8+ tock sicer lahko
imamo tezave z rebidom, ¢e imamo 6-7 tock. Namen igre je ¢im prej najti majorski fit 44.

B) OTVORITEV 1 ¢ (odzivi) :

1)lv,1a= 4+ % (s),6+tock

2)1NT= 6 — 9 tock, uravnoteZen list brez 4 kart v majorjih

3)2 %= 5#+,10+tock in je forsing do 2 NT!

4.)2¢ = 44+,6-9tock

5.)2%, 24, 3tref = 5+ barva, 16 (17) + tock, GF

6.) 2NT = 11 — 12 tock, uravnotezen list brez 4 kart v majorjih, vabilo
7)3 ¢= 4 +4,10-12 tock , vabilo na manso

8.)39, 34, 4% = splinter, moc¢no , forcing do 4 v minorju



9)3NT= 13 — 15 tock, uravnotezen list brez 4 kart v majorjih
10)49 . 44= za igrat
11)4 NT = RKCB

C) OTVOTITEV 1 ¥ (odzivi ) :

1)1 &= 4+ &, 6+ tock

2)1NT= 6 — 9 tock, katerakoli distribucija

3)2 %, 26, = 5 + barva, 10 + tock, forsing do 2NT

4,)29= 3+%, 6-9tock

5)2 4= 5(6) &, 16 (17) + tock, GF

6.) 2NT = 11 — 12 tock, uravnotezen list, manj kot 3 karte v ¥, vabilo
7.)3 %, 3¢= mocno 16 +, dobra barva

8.)3v= 3+%,10-11 (12) tock, vabilo

9.)3NT= 13 — 15 tock, uravnotezen list, manj kot 3 karte v ¥
10.)3 4 ,4& 4¢= splinter, GF +

11.) 4w = SIGN OFF (lahko tudi barazno)

12)4NT = RKCB

D) OTVOTITEYV 1 # (odzivi) :

1)INT= 6 — 9 tock, katerakoli distribucija

2)2 &, 24 29 = 5 + barva, 10 + tock, forsing do 2NT

3.)2e= 3+a,6-9tock

4)2NT = 11 — 12 tock, uravnotezen list, manj kot 3 karte v #, vabilo
5)3 %, 3¢ 3v= mocno, 16 +, dobra barva

8.)3e= 3+4,10-11(12) tock, vabilo

9.)3NT= 13 — 15 tock, uravnotezen list, manj kot 3 karte v #

10.)4 &, 4¢ 49 = splinter, GF +

11.) 44 = SIGN OFF (lahko tudi barazno)

12)4NT = RKCB

E) OTVORITEV 1 NT (odzivi) :

1)2 %= Stayman, vsaj ena 4 kartna majorka
2)2¢= transfer za ¥

3)29= transfer za #

4)2 8= transfer za # ali 4 , obvezna licitacija 3 &
5)2NT= vabilo,

6.) 3%, 3¢, 39 3a= mocno, interes za slam ali 6-ta barva s 2 top figuri*
7).3NT = SIGN OFF

8)4 &= Texas — transfer za ¥

9.)4 ¢= Texas — transfer za &

10.49,44= SIGN OFF, za igrat

10. 4 NT = Blackwood navadni

11)5% 5¢= SIGN OFF, za igrat

12)5NT = vabilo namali Slam

* vsi forsingi gredo prek Staymana



F) OTVORITEV 2 # (odzivi) :

1.)2¢= negativno, 0 — 7 tock

2.)29,24 3% 36= 5 + barva, 8 + tock

3.)2NT= 8 — 9 tock, uravnotezen list

4.)39 34= dobra 6 + barva ( 2 top figuri od treh)
5)3NT= 10 — 11 tock, uravnotezen list

G) OTVORITVE 29, 2%, 24 (na prvih dveh pozicijah naj bo to dobra barva, ne 6-ti fant
ter As in Kralj v drugih 2 barvah; odzivi pa so) :
1.) nova barva nivo 2 = forcing za 1 krog
2)2NT= rele , vpraSanje po moci : a) ponovitev barve = MIN
b) nova barva = vrednost v tej barvi + MAX.
3.) dvig otvoriteljeve barve = vabilo na manso

4.) nova barva nivo 3 = forcing za en krog
5.) licitacija manSe = SIGN OFF
6.) 4NT = RKCB

H) OTVORITEV 2 NT (odzivi) :

)3 &= Stayman

2)3 = transfer za ¥

3)3v= transfer za #

4)3 4= oba minorja, mocno, slam interes : s 4 karno barvo licitira$
minorja, drugace 3 NT

5)3NT= SIGN OFF

6.)4 &= Slam interes s & barvo

7.)4 ¢= Slam interes s ¢ barvo

8)4v 4a= SIGN OFF

9)4NT= Blackwood

10.)5NT = Vabilo na mali Slam

1) OTVORITVE NIVO 3 (0dzivi) :

1.) licitiranje nove barve = forcing

2.) licitiranje manse = SiGN OFF
3)4&alide= vabilo na otvoritve 3 tref in 3 karo
4)4NT = RKCB

J) OTVORITVE NIVO 4 (0dzivi) :

1.) licitiranje nove barve (manSa) = SIGN OFF
2)4NT= RKCB



1.  VMESAVANJA (OVERCALLS)

1.) Na minorsko otvoritev :

a) nova barvanivo 1 = 5 + barva, 8 + tock

b) 1 NT = 15— 17 (18), uravnoteZen list z zadrzkom
¢) nova barva nivo 2 (brez skoka) = 5 + barva, otvoritev

d) nova barva v skoku = 6 + barazno

e) napoved nasprotnikove barve = Michaels Cue Bid

) napoved nasprotnikove barve v skoku = vprasanje po zadrzku , poskus igranja 3 NT
g) kontra = informativna

h) 2 NT = unusual 2 NT = bikolor

2.) Na Majorsko otvoritev :

a) nova barva nivo 1 = 5 + barva, 8 + tock

b) 1 NT = 15— 17 (18), uravnotezen list z zadrzkom
¢) nova barva nivo 2 (brez skoka) = 5 + barva, otvoritev

d) nova barva v skoku = 6 + barazno

e) napoved nasprotnikove barve = Michaels Cue Bid

f) napoved nasprotnikove barve v skoku = vpraSanje po zadrzku , poskus igranja 3 NT
g) kontra = informativna

h) 2 NT = oba minorja

3.) Naotvoritev 1 NT :

a)2 &= oba majorja

b) 2 NT = oba minorja

c) kontra = tockovna, vsaj toliko tock kot otvoritel;
c) vse ostalo = naravno, 5 + barva

4.) Na otvoritev WEAK 2:

a) kontra = informativna

b) nova barva = naravno, 5 + barva, otvoritev +

b1) nova barva v skoku = naravno, 6-ta barva, okoli 7-8 vzetkov, seveda
otvoritev in ne dvobarvni list

C)2NT = 15— 17 (18), uravnotezen list z zadrzkom

d) napoved nasprotnikove barve = Michaels CB raje kot vprasanje po zadrzku,
poskus igranja 3 NT

d) napoved manse = za igrat

5.) Na baraZne otvoritve nivo 3:

a) kontra = informativna
b) nova barva = naravno, 5 + barva, dobra otvoritev
¢) napoved manse = za igrat



6.) Na baraZne otvoritve nivo 4 :

a) kontra =
b) licitiranje manse =
C) 4 NT=

V. SIGNALIZIRANJE

1.) velika = hoem, mala = nofem
V. ATAKE

1.) Cetrta ( pravilo 11)
2.) vi§ja karta iz sekvenc
3.) vi§ja iz dvojca

4.) srednja iz treh malih

kazenska
za igrat
informativna kontra (bikolor ali trikolor )

VI. DOVOLJENE KONVENCIJE NA OTVORITVE

A) na minorske otvoritve :
1.) splinter

2.) Blackwood in RKCB
B) na majorske otvoritve :
1.) splinter

2.) Blackwood in RKCB
C) naotvoritev 1 NT:

1.) Stayman

2.) Enostavni transferji

3.) Texas

4.) Blackwood in RKCB

D) na otvoritev Weak 2 :

1.) 2 NT = RELE vprasanji po distribuciji in moci

E) na otvoritev 2 NT :

1.) Stayman
2.) Transferji
3.) Blackwood in RKCB



VIl. DOVOLJENE KONVENCIJE PRI VMESAVANJU

A) na minorske otvoritve :
1.) unusual 2 NT , kaze bikolorni list nikoli s pik barvo
B) na majorske otvoritve na L1 in L2:

1.) Michaels Cue Bids
2.) Na L1 je 2NT bikolorni list nikoli s pikom

C) naotvoritev 1 NT :

1.) 2#= obe majorki, 2 NT=obe minorki, ostalo naravno 5 + barva

VIll. POVZETEK

1.) Otvoritve nivo1:  Igra se naravni sistem s 5 kartno majorko in 4 kartno karo
2.) Otvoritve nivo 2: 2 & =mocno, ostalo=WEAK 2
3.) Otvoritve nivo 3in 4: barazno

4.) Dovoljene konvencije: Stayman, Texas, Splinterji, Unusual 2 NT, Blackwood in
RKCB, transferji, Michaels Cue Bids, Landy

5.) Markiranje (naravno): velika=hoc¢em, mala=noc¢em

6.) Atake (naravno) : Cetrta pravilo 11, vi§ja iz sekvenc, vi§ja iz dvojca, srednja iz
treh malih kart

IX. DODATEK

A) ROMAN KEY CARD BLACKWOOD ( 5 Asov (adutski K §teje kot As)):

1.)5% = 1 ali 4 Asi

2)5¢= O ali 3 Asi

3.)5v= 2 Asa brez adutske Q

4,)) 54 = 2 Asa z adutsko Q

5)5NT= 2 Asa + praznina v visji barvi od barve fita
6.) barva nivo 6 = 2 Asa + praznina v napovedani barvi

B) BLACKWOQOOD :

1.)5%= 0 ali 3 Asi
2.)5¢= 1 ali 4 Asi
3)5v= 2 Asa (enakega ranga ali enake barve) (¥+4 ali ¥+4 ali &+4 ali &+4)
4)5a= 2 Asa (razlicnega ranga ali razli¢nih barv) (#+% ali ¢+4)
Sistem pripravil: Sistem pregledal:
Marjan Zadel Branislav Protega



